
KidBright : แพลตฟอร์มการศึกษาเพ่ือพัฒนา
Computational Thinking และ AI Competency
KidBright : An Educational Platform to 

Cultivate Computational Thinking and AI 
Competency.

รูปแบบ

อุปกรณ์สมองกลส่งเสริมการพัฒนา 

Computational Thinking และ AI 
Competency

อุปกรณ์สมองกลที่ออกแบบให้ผู้เร ียนประยุกต์ใช้ความรู้ทาง
เทคโนโลยี ได้แก่ Coding, IoT, Data Science และ AI มา
พัฒนาเป็นระบบอัตโนมัติที่ช่วยแก้ไขปัญหาที่พบเจอใน

ชีวิตประจ  าวัน (Technology-based Problem Solving)

รายละเอียดงานวิจัย 

ลักษณะเด่น 

• ท าให้ผู้เร ียนได้ประยุกต์ใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีมาแก้ไข
ปัญหา ผ่านการลงมือปฏิบัติในการพัฒนาระบบอัตโนมัติที่

ใช้งานได้จริง
• ส่งเสริมให้เกิดทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ 

Computational Thinking, Systematic Thinking 
and Creativity

• ดร.เสาวลักษณ์ แก้วก าเนิด
(อีเมล: saowaluck.kae@nectec.or.th)

• นางสาวธ ัญลักษณ์ เสรีวรวิทย์กุล
(อีเมล: thundluck.ser@nectec.or.th)

• ทีมวิจัยเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา (EDT)

ผู้รับผิดชอบ 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ 
สวทช. ภายใต้ความร่วมมือกับ สสวท. และ สพฐ. 

หน่วยงานเจ้าของผลงาน 

ข้อมูลเพ่ิมเติม https://kid-bright.org/ และ Facebook: kidbrightSTEM (สแกน QR Code)

นักเร ียนน าความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์มาพัฒนาเป็นเคร่ือง

คัดแยกคุณภาพผลไม้ โดยเครื่องดังกล่าวมีการท างานเป็น
ระบบ เช่ือมต่อกับมอเตอร์เพ่ือเลื่อนผลไม้มาตามราง และใช้

กล้องบนบอร์ด KidBright µAI ในการตรวจสอบคุณภาพ
ของผลไม้

ตัวอย่างการใช้งาน 

รางวัลที่ได้รับ

ส่งเสริมให้เกิดการเร ียนรู้แบบ Competency-Based 
Learning ในโรงเรียนทั่วประเทศ

เปิด Open Source ทั้ง Hardware และ Software

สถานะ

ผลกระทบ

ภาพหลัก

• รางวัลเหรียญเงิน “The 47th International 
Exhibition of Inventions Geneva” สวิส

• รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 นวัตกรรมเพ่ือสังคม
หน่วยงานภาครัฐ ในเวทีการประกวด ITE2019

• รางวัลผลงานประดิษฐ์คิดค้นระดับดี สาขาการศึกษา 
จากสภาวิจัยแห่งชาติ “วันนักประดิษฐ์ 2563”

• รางวัลพระราชทาน
กลุ่มนักเทคโนโลยีดีเด่น ประจ าปี 2563
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