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มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั

มาตรฐานการเรยีนร ู ้ มาตรฐาน ว 4.2

- เข้าใจและใชแ้นวคิดเชงิค านวณในการแก้ปญัหาทีพ่บในชวีติจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
และเป็นระบบ ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธภิาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม

ตัวช้ีวัด   ว. 4.2 ป.2/1 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)

- แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ



สาระส าคัญ/แนวคิดการสร้างสื่อ

การเรียนรู้การคิดเป็นล าดับขั้นตอนผ่านการเขยีนโปรแกรมโดยใช้
คอมพิวเตอร์นั้นมีความซับซอ้นสงูจงึไม่เหมาะกับนักเรยีนระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ ๑ - ๒  จึงมีแนวคิดในการจดัท ากระดานส าหรับฝึกคิดเพือ่ให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ถึง
การคิดแบบเรียงล าดับหรืออัลกอรึทึม  เป็นการปูแนวทางพื้นฐานของการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๒  เพื่อให้
นักเรียนเข้าใจหลักการของการเขียนโปรแกรมเพือ่เป็นพื้นฐานการเขยีนโปรแกรม  
หรือแนวคิดการสรา้งหุ่นยนต์ในอนาคต

การเรียนรู้การคิดเป็นล าดับขั้นตอนผ่านการเขียนโปรแกรมโดยใช้คอมพิวเตอร์น้ันมีความซับซ้อนสูงจึงไม่เหมาะกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่๑ - ๒  จึงมีแนวคิดในการจัดท ากระดานส าหรับฝึกคิดเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ถึงการคิดแบบเรียงล าดับหรืออัลกอรึทึม  เป็นการปูแนวทางพื้นฐา



ผลงาน ท่ีมีผู้ท ามาก่อน (มีจุดเด่น จุดด้อย อย่างไรบ้าง)
-
- ชุดฝึกทักษะการต่อวงจรไฟฟา้
- Code.org
- บอร์ดเกมส์ ส าหรับฝึกการคิด Coding

เกมกระดาน Coding  ที่มีผู้ท  ามาก่อนนีย้ังมีขอ้จ  ากัดตรงที่
จ  ากัดเสน้ทางเดนิของการเขยีนโปรแกรมไดเ้พยีงทางเดยีว  และก าหนด
จ ุดเร ิม่ตน้และจดุสิน้สดุไว้ตายตวั  จ ึงไมต่รงกับหลกัการของ Coding  แต่ 
Robot Coding นี้สามารถเดนิไดห้ลายทาง  ไม่ก าหนดจดุเร ิม่ตน้และจดุสิน้สดุ
ตายตัว   สามารถเลอืกทางเลอืกทีด่ที ีส่ดุได ้ จ ึงตรงกับหลกัการพืน้ฐานของ
แนวคดิของ Coding



ภาพโปสเตอร์



ภาพแสดงโครงร่างท่ีแล้วเสร็จ

กระดาน

จุด Start และจุด 
End ร้อยสายไฟ
ขัว้บวก ขัว้ลบ
สามารถเคล่ือนยา้ย
ได้

กระดานอคิลิกระหว่างช่อง
กระดานรอ้ยดว้ยบัดกรีส าหรับ
เชื่อมต่อกระแสไฟฟ้ามีช่องวาง
บัตรค าทั้งหมด6*6 (36ช่อง)  
ขนาดช่องละ 8* 8 เซนติเมตร 
เป็นช่องนูนสามารถใส่บัตรค าได้

ดา้นหลังบัดกรีสายไฟระหว่าง
ช่องบัตรค า



ภาพแสดงโครงร่างท่ีแล้วเสร็จ

ปุ่ม Start, End สิ่งกีดขวาง (ลูกระเบิด)

ปุ่ ม Start เป็นสัญลักษณรู์ปหุน่ยนต์

ปุ่ ม End เป็นสัญลักษณรู์ปธงเสน้ชัย

ส่ิงกีดขวางเป็นลกูระเบิด
จ านวน 4 แผ่น จะวางในเกม

กระดานหรือไม่วางก็ได ้ จะวาง
ส่ิงกีดขวางจ านวนเท่าไหร่ก็ได้



ภาพแสดงโครงร่างท่ีคาดว่าแล้วเสร็จ

บัตรค าสั่ง 

บัตรค าสั่งลูกศร 6 ทิศทาง
ซ้าย,ขวา,ขึ้น,ลง  เลี้ยวซ้าย
เลี้ยวขวา  จ านวน 3 ชุด
ขนาด 8*8 เซนติเมตร 
เป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสัเท่านั้น



อุปกรณ์ท่ีใช้อินพุต เอาท์พุตในส่ือ  บัตรค าส่ังข้ึนลง ซ้าย ขวา

ไดโอดใส่ตาม
ทิศทางหัวลูกศร 
โดยหันข้ัวบวก
ไปทางหัวลูกศร

บัตรค ำสั่งด้ำนหน้ำ บัตรค ำสั่งด้ำนหลัง

รูปลูกศร ขึ้น ลง ซา้ย ขวา

-บตัรค ำสัง่ มี 2 ชั้น ดำ้นบนเป็นรูปลูกศร  ดำ้นลำ่งติด
แมเ่หล็ก 2 จุด และฝังไดโอดใหบ้งัคบัทิศทำงไฟให้
เดินทำงเดียว หนัข ั้วบวกของไดโอดไปทำงหวัลูกศร

-ชอ่งท่ีวำงบตัรค ำสัง่แตล่ะจุด  ติดแมเ่หล็ก  4 จุด
ส ำหรับยึดบตัรค ำสัง่
(ดำ้นหลงับอร์ดค ำสัง่มีกำรร้อยสำยไฟบดักรีไวท้ี่ตวั
เช่ือมตอ่บตัรค ำสัง่แตล่ะชอ่งเพ่ือใหน้ ำกระแสไฟฟ้ำ)

ใส่กระดุมแม่เหล็ก 4 ตัว 4 จุด

ที่วำงบัตรค ำสั่ง



อุปกรณ์ท่ีใช้อินพุต เอาท์พุตในส่ือ  บัตรค าส่ังเล้ียวซ้าย เล้ียวขวา
บัตรค าส่ังด้านหนา้

รูปลูกศรเลีย้วซ้าย เลี้ยวขวา

-บัตรค าสั่ง ม ี 2 ชั้น ด้านบนเป็นรูปลูกศร  ด้านล่างติดแมเ่หลก็ 2 จุด 
และฝังไดโอดใหบ้ังคับทิศทางไฟให้เดินทางเดียว หันขั้วบวกของไดโอด
ไปทางหัวลูกศร

-ช่องที่วางบัตรค าสั่งแต่ละจุด  ติดแม่เหลก็  4 จุดส าหรับยึดบัตรค าสั่ง
(ด้านหลังบอร์ดค าสั่งมกีารรอ้ยสายไฟบดักรไีว้ทีต่ัวเชื่อมตอ่บัตรค าสั่งแต่
ละช่องเพื่อใหน้ ากระแสไฟฟ้า)

ใส่กระดุมแมเ่หลก็ 4 ตัว 4 จุด

ที่วางบัตรค าส่ัง

ไดโอดใสต่าม
ทิศทางหัวลูกศร 
โดยหันขั้วบวกไป
ทางหัวลูกศร

บัตรค าส่ังด้านหลัง



อุปกรณ์ท่ีใช้อินพุต เอาท์พุตในส่ือ  จุดเร่ิมต้นและเส้นชัย

จุดเร่ิมตน้และจุดสิน้สุด

-บตัรค ำสัง่ มี 2 ชั้น ดำ้นบนเป็นรูปจุดเร่ิมตน้และส้ินสุด ดำ้นลำ่งติด
แมเ่หล็ก 2 จุด และเดินสะพำนไฟส ำหรับเช่ือมตอ่กระแสไฟฟ้ำทั้ง 4 
ทิศทำง

-ชอ่งท่ีวำงบตัรค ำสัง่แตล่ะจุด  ติดแมเ่หล็ก  4 จุดส ำหรับยึดบตัร
ค ำสัง่
(ดำ้นหลงับอร์ดค ำสัง่มีกำรร้อยสำยไฟบดักรีไวท่ี้ตวัเช่ือมตอ่บตัร
ค ำสัง่แตล่ะชอ่งเพ่ือใหน้ ำกระแสไฟฟ้ำ)

รอ้ย สะพานไฟ 
4 ทิศทาง

บัตรค ำสั่งด้ำนหน้ำ
บัตรค ำสั่งด้ำนหลัง

ที่วำงบัตรค ำสั่ง

ใส่กระดุมแมเ่หลก็ 4 ตัว 4 จุด



หลักการท างาน / เง่ือนไขการท างาน

1.  ครูหรือผู้เรียนวางจุดเร่ิมต้นและเส้นชัยตรงต าแหน่งใดก็ได้
2.  วางส่ิงกีดขวางลูกระเบิดจ านวนก่ีลูกก็ได้
3.  ใช้ลูกศรเดินจากจุดเร่ิมต้นไปยังเส้นชัย
4.  ถ้าเดินถูกต้องจะขึ้นเคร่ืองหมาย ✓
5.  ถ้าเดินผิดจะขึ้นเคร่ืองหมาย 



๑
ร่างแบบ

๒
ตัดแบบ

๓
ประกอบ

ขัน้ตอนการผลติสื่อ

๔
เขียนโค้ด



Max Jones

Designer
Tony Wilson

Managerขัน้

ขัน้ตอนในการสอน

สอนเปรียบเทียบปัญหา ใชค้ าถามกระตุน้การคิด เขียนแผนผงัล าดบังาน



ผลการเรียนรู้

1.  ผูเ้รียนเขำ้ใจหลกักำรของอลักอริทึม  และกำรคิดแบบเรียงล ำดบั

2.  ผูเ้รียนมีทกัษะในกำรคิด  มีกระบวนกำรคิดท่ีเป็นระบบ

3.  ผูเ้รียนสำมำรถแกปั้ญหำและเลือกทำงเลือกท่ีดีท่ีสุดของกำรแกปั้ญหำได้

4. ผูเ้รียนเขำ้ใจหลกักำรและมีทกัษะพื้นฐำนในกำรเขียนโปรแกรมเพื่อต่อยอดสู่กำรเขียน
โปรแกรมระดบัสูงหรือกำรสร้ำงหุ่นยนต์ได้



ผู้จัดท า

ผู้จัดท ำ

• นางสาวอัจฉริยา  สุรวรเชษฐ

• Ph.D.

• โรงเรียนวัดฉาง อ าเภอเมือง  จังหวัด
ปทุมธานี


