
Science & Coding Box

นางสาวจิราพร  จำปาเทศ
ครูโรงเรียนคลองสอง (เสวตสมบูรณ<อุปถัมภ<)

สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1

นวัตกรรมการเรียนการสอน



แนวคิดท่ีมาของสื่อ Science & Coding Box

เนื่องจากมีการเปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู4และตัวชี้วัด กลุ=มสาระวิทยาศาสตรB 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จึงทำ

ให4ผู4พัฒนาเกิดแนวความคิด ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่สามารถจัดการเรียนการสอน

โดย “บูรณาการการเรียนเนื ้อหาวิทยาศาสตรBและการเรียนในสาระเทคโนโลยี (วิทยาการ

คำนวณ)”  ซึ่งผู4เรียนได4เรียนรู4การเขียนโปรแกรมอย=างง=าย เพื่อนำไปใช4ในการทดลองวิทยาศาตรB  

โดยนำบอรBด Kidbright และ GoGobringt มาประกอบเปjนกล=องอุปกรณB มีแหล=งกำเนิดไฟใน

กล=อง ชื่อสื่อที่พัฒนา คือ “Science & Coding Box”  สามารถใช4ทดลอง

ภายในห4องเรียน และภายนอกห4องเรียน  ได4อย=างสะดวก



1. พัฒนาสื ่อการเรียนการสอน เพื ่อใช4ประกอบการจัดการเรียนรู 4วิชา
วิทยาศาสตร@และเทคโนโลยี ในระดับช้ันประถมศึกษาปJท่ี 4 - 6

2.  เพื่อใช4สื่อการเรียนการสอน เปOนสPวนหนึ่งของการสPงเสริมการเรียนรู4

สาระเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ควบคูPไปกับการทดลองวิทยาศาสตร@ 

วัตถุประสงคEการพัฒนาสื่อ



การพัฒนาสื่อ “Science & Coding Box”

วิธีการพัฒนาสื่อการสอน ใช7หลักการออกแบบของ ADDIE model มี 5 ขั้น

ขั้นการวิเคราะห. วิเคราะห)มาตรฐาน ตัวชี้วัด 

วิเคราะห)ผู6เรียน วิเคราะห)ตัวบอร)ด ฯลฯ

ขั้นการออกแบบ  ร<างแบบในกระดาษ  ออกแบบใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร) สร6างสื่อต6นแบบ เขียนโปรแกรม

ขั้นการประเมินผล ประเมินคุณภาพของสื่อใน

การเรียนการสอน และประเมินความพึงพอใจ
ของนักเรียน

ขั้นการนำไปใช; นำสื่อไปใช6ในจัดกิจกรรมการ

เร ียนการสอนตามแผนการจัดการเร ียนรู 6ท ี่
กำหนด

ขั้นการพัฒนา  สร6างสื่อที่มีการปรับปรุงแก6ไข

ข6อบกพร<องจากการทดสอบการใช6สื่อต6นแบบ



1. Kidbright
2. gogobright

3. อะคริลิค

4. เซนเซอร@เสียง
5. แหลPงกำเนิดไฟ (Power Bank)

6. สายไฟ

ส"วนประกอบของสื่อ



การใชMสื่อและผลการใชM

การใชMสื่อ 
ทดลองใช(ในการสอนช้ันประถมศึกษาป7ที่  5 เร่ืองพลังงานเสียง โดย

ใช( สื่อ Science & Coding Box แทนเคร่ืองมือวัดระดับเสียง  ให(นักเรียนได(
ฝTกเขียนโปรแกรมควรคุมการใช(เซนเซอรXเสียง และนำอุปกรณXไปทดลองตาม

สถานที่ต\างๆ ภายในโรงเรียน แล(วอ\านค\าระดับเสียงที่ได( แล(วนำมารายงาน 

ในช้ันเรียน



คลิปวีดีโอการจัดการเรียนการสอน ส่ือ Science & Coding Box



การใชMสื่อและผลการใชM(ตQอ)

ผลการใชMสื่อ 

ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป2ที่ 5 

ที่เรียนวิชาวิทยาศาสตร;และเทคโนโลยี  ดAวยแบบสอบถาม นักเรียนมี

ความพึงพอใจในการใชAสื ่อการเรียนการสอนประกอบการจัดการ

เรียนรูA โดยมีผลการประเมินความพึงพอใจ รAอยละ 80



การใชMสื่อและผลการใชM(ตQอ)

ขAอเสนอแนะของนักเรียน

- ฝากลPองเปQดปQดยาก

- อยากใหAชPองเสียบใหญPกวPานี้

- ชPองมองตัวเลขเล็กไป ตAองเปQดฝาดู

- ถือยาก



แนวคิดในการพัฒนาตQอยอด

นำส่ือไปใช4กับนักเรียนอื่นๆ เชPน 
- เรื่องตัวกลางของแสง ในบอร@ด Kidbright มี เซนเซอร@แสง ใช4จำแนกวัตถุ

เปOนตัวกลางโปรPงใส ตัวกลางโปรPงแสง และวัตถุทึบแสง  ก็จะแสดงตัวเลขให4เห็นวPามีแสง

ผPานหรือไมP และเปOนวัตถุชนิดใด โดยวัดคPาเปOนตัวเลข
- การทดลองการวัดอุณหภูมิ  ในบอร@ด Kidbright มีเซนเซอร@วัดอุณหภูมิ     

ให4นักเรียนใช4วัดอุณหภูมิเปOนตัวเลข
ทุกครั ้งที ่นำสื ่อมาทดลองวิทยาศาสตร@ นักเรียนจะต4องเรียนการ Coding 

ควบคูPไปด4วย 



Thank you


