
โรงเรียนวัดสองพี่น/อง
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต ๑

Coding Board
กระดานสื่อ ความรู0



การนำ Kidbright และ GogoBright เช ื ่อมโยงเข ?าก ับเน ื ้อหาในกล ุ Fม

สาระการเรียนรู ?วิชา วิทยาศาสตรOและเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปVที ่ 3 - 6   

โดยจัดทำเป[นกระดานสื่อความรู? เพื่อให?นักเรียนได?รับความรู?และรู?สึกสนุกกับกิจกรรม

การเรียนการสอนมากขึ้น รวมท้ังยังสามารถนำไปบรูณาการกับวิชาอ่ืนได?

ท่ีมาและความสำคัญ



จุดประสงค*การเรียนรู2

- เพื่อสร/างบรรยากาศท่ีดีในการเรียนการสอน 
นักเรียนได/มีสGวนรGวมในการทำกิจกรรมการเรียนการ

สอนมากขึ้น

- เพื่อให/นักเรียนได/รับความรู/และประสบการณPตรงจากการ
ลงมือปฏิบัติด/วยตนเอง ทำให/นักเรียนเกิดทักษะ

ความสามารถและสามารถทำความเข/าใจบทเรียนได/งGาย

ขึ้น



แผ#นอะคริลิค

น็อต

KidBright Board

สายไฟ

แม#เหล็ก

1

2

3

4

5

อุปกรณ5ท่ีใช8ในการทำสื่อ

GoGo Bright6

ตัว R หรือ ตัวตKานทาน7

มอเตอรN8



หลักการทำงาน กระดานส่ือ

1. บอร'ดจะรับค-าจากปุ2มกดเพื่อสั่งให<ลูกศรหมุนเพื่อสุ-ม คำถามจากปCาย

2. ตัวสื่อจะฝIงน็อตที่เชื่อมเข<ากับบอร'ดเพื่อกำหนดค-าต<านทาน 

3. ด<านหลังของบัตรคำตอบจะมีแม-เหล็กที่เชื่อมกับตัวต<านทานหรือตัว R ที่ตั้งค-าไว<เมื่อ

ค-าต<านทานตรงกันกับค-าที่กำหนดไว< บอร'ด Kidbright จะแสดงคะแนน

ตัวอยFางโค?ด



การนำส่ือไปใช8

ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องส4วนประกอบของคอมพิวเตอร<โดยใช@ กระดานสื่อความรู@ เพื่อกระตุ@นความ

สนใจโดยให@นักเรียนจับกลุ4ม และให@ส4งตัวแทนออกมาเล4นเกมตอบคำถามวางบัตรคำตอบให@ถูกต@องตามภาพ 

เพ่ือเปJนการทบทวนความรู@และตรวจสอบความเข@าใจของนักเรียน



ผลท่ีไดKจากการนำส่ือไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

นักเรียนสามารถทำความความเข1าใจเนื้อหาบทเรียนได1ดีขึ้น สามารถตอบคำถามที่ครูถามได1



ผลท่ีไดKจากการนำส่ือไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

นักเรียนได1ลงมือปฏิบัติด1วยตนเอง ทำให1เกิดทักษะความสามารถ



ผลท่ีไดKจากการนำส่ือไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

นักเรียนมีสGวนรGวมในการทำกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น มีบรรยากาศในการเรียนที่ดี 



ผลท่ีไดKจากการนำส่ือไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

นักเรียนเกิดความรู1สึกภาคภูมิใจในผลงานที่ได1ลงมือปฏิบัติด1วยตนเอง ทำให1นักเรียนกล1าแสดงออกมากขึ้น



ภาพรวมในการนำส่ือไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน


