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โครงการพัฒนาศักยภาพผู0สอน Coding สู: Ai และนวัตกรรม



ท่ีมาและความสำคัญ
เมื่อมีการจัดรายวิชาวิทยาการคำนวณเข>ามาในหลักสูตรการเรียนรู> ครูผู>สอนจึงพบ

เห็นปIญหาการเรียนการสอนในนักเรียนชั้น  ป.1  นักเรียนเข>าใจบทเรียนได>ยาก  จึงเปOน

แรงผลักดันที่สำคัญเพื่อหาแนวทางจัดการเรียนการสอน  ให>นักเรียนในชั้นป.1  เข>าใจ

บทเรียนและเนื้อหาได>งRายขึ้น

จากปIญหาดังกลRาวผู>จัดทำจึงได>เกิดแนวคิดการพัฒนาส่ือจากบอรTดKidbright และ 

GoGobright ในการจัดกิจกรรม  โดยส่ือดังกลRาวสามารถสร>างความสนในให>กับนักเรียน  

และเข>าใจในบทเรียนมากขึ้น  
. 



อุปกรณFท่ีใชIผลิตส่ือ

- บอรTดKidbright GoGobright สำหรับควบคุมการทำงาน

- แมRหล็กสำหรับติดชุดคำส่ัง

- ตัวต>านทาน

- สวิสชTสำหรับกดปุ`มสRงคำตอบ

- อะคริลิคสำหรับประกอบชิ้นงาน
. 



หลักการทำงานของสื่อ

- เม่ือสRงคำตอบโดยการกดปุ`มสวิตชT

- คำนวณคRา  R  จากผRานปbายผRานแมRเหล็กเม่ือนำแผRนปbายมาติดกับบอรTด

- เม่ือคRา R  มีคRาไมRตรงกับท่ีตั้งไว>ท้ัง  5 ผRานปbาย  บอรTอดจะแสดงสัญลักษณTให>ทราบวRาผิด

- เม่ือคRา R  มีคRาตรงกับท่ีตั้งไว>ท้ัง  5  ผRานปbาย  บอรTอดจะแสดงสัญลักษณTทราบวRาถูกต>อง



ขั้นตอนผลิตส่ือ
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การนำสื่อไปใช4

ใช>เปOนการทบทวนบทเรียน กิจกรรมระหวRางเรียน  หรือเกมสTในการสรุปบทเรียน 



ผลของการใช+สื่อ




