
เกมเรียงลําดับอัลกอริทึม

ดวย KIDBRIGHT-GOGO BRIGHT

โดย นางสาวประภาศรี  เที่ยงธรรม

ครู วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ

โรงเรียนวัดกลางคลองสาม



ท่ีมาหรือแนวคิดของการประดิษฐนวัตกรรม
เกมเรียงลําดับอัลกอริทึมดวย KIDBRIGHT-GOGO BRIGHT

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด

มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคํานวณในการ
แกปญหาที่พบในชีวิตจรงิอยางเปนขั้นตอน และเปนระบบ 
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู การ
ทํางาน และการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน 
และมีจริยธรรม

ว 4.2 ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงนามธรรม
เพื่อแกปญหาหรืออธบิายการทาํงานที่พบในชีวิตจรงิ



ท่ีมาหรือแนวคิดของการประดิษฐนวัตกรรม
เกมเรียงลําดับอัลกอริทึมดวย KIDBRIGHT-GOGO BRIGHT

เน่ืองจากการเรียงลําดับอัลกอริทึมถาทําในกระดาษ นักเรียนไมคอยสนใจ และคอนขาง

เปนเรื่องยากที่จะเขาใจสําหรับนักเรียนทําใหนักเรียนไมคอยอยากจะคิด



ที่มาหรอืแนวคดิของการประดิษฐน์วตักรรม
เกมเรียงลําดับอัลกอริทึมดวย KIDBRIGHT-GOGO BRIGHT

ถาสามารถทําเปนเกมมีการสรางปฏิสัมพันธกับผูเรียนได จะทําใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิดมากขึ้น

โดยการอยากมีสวนรวมในเกม และสามารถฝกใหนักเรียนชวยกันคิดเปนกลุมก็ได



บรรยากาศการเรียนดวยสื่อ






อุปกรณท่ีใชในการสรางสื่อ

รายการ

1. แผนอคิลิก

2.แมเหล็ก 

3.สายไฟสําหรับตอเซ็นเซอร

4.สวิตซปุมกด

5.บอรด KidBright

6.บอรด GoGo Bright



ขั้นตอนการสรางสื่อ

ประชุมวางแผนผานโปรแกรม Zoom

นัดกันมาทําช้ินงานที่ Fablab สวทช



ขั้นตอนการสรางสื่อ



เมื่อนําปายคําส่ังที่ถูกตองมาวางจะมีคะแนนเพิ่มข้ึนครั้งละ 1 คะแนน

วิธีการใชสื่อ



ภาษาอังกฤษ

วิธีการใชสื่อแบบบูรณาการกับกลุมสาระอื่น

ภาษาไทย



ขอบคณุค่ะ
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