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เร่ือง วัฏจักรชีวิตของพืชดอก

โดยใช0 Kidbright และ Gogo Bright
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ภายใต้การสนับสนุนจากสาํนักงานพฒันาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีแห่งชาติ



ความเป็นมาและความสาํคญั
ป"จจุบันการจัดการเรียนการสอนจำเป2นอย3างยิ่งที่ต9องใช9สื่อเทคโนโลยีเข9ามาเกี่ยวข9อง เพื่อให9การเรียนการสอนมี

ความทันสมัย นักเรียนเกิดการเรียนรู9ที่ดี  ตอบสนองความสนใจของนักเรียน ทำให9การเรียนการสอนเกิดความสนุกสนาน        

ไม3น3าเบ่ือ ส3งผลให9นักเรียนมีผลการเรียนที่ดีข้ึน สามารถจดจำเน้ือหาได9แม3นยำมากข้ึน

ด9วยความสำคัญของเทคโนโลยีที่เชื่อมโยงกับการจัดการเรียนการสอน ผู9จัดทำจึงได9คิดพัฒนาสื่อการสอนด9วย 

Kidbright และ Gogo Bright ซ่ึงเป2นเทคโนโลยีที่จะช3วยให9สื่อการสอนมีความน3าสนใจมากยิ่งข้ึน ผู9จัดทำจึงได9พัฒนาสื่อการ

สอนเรื่องน้ีข้ึน เพื่อให9นักเรียนได9เรียนรู9และจดจำเน้ือหาได9อย3างแม3นยำ ได9ใช9สื่อที่สามารถจับต9องได9 เกิดความสนุกสนานในการ

เรียนรู9 ส3งผลให9นักเรียนมีเจตคติที่ดีต3อวิชาวิทยาศาสตร]



จดุประสงค์
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เพื่อพัฒนาส่ือการสอน เรื่อง วัฏจักรชีวิตของพืชดอก 
โดยใช; Kidbright และ Gogo Bright . 

เพื่อให;นักเรียนได;เรียนรู;โดยใช;ส่ือที่สามารถจับต;องได;

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวVางกVอนเรียน

และหลังเรียน ด;วยส่ือการสอน เรื่อง วัฏจักรชีวิตของพืชดอก

เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตVอการจัดการเรียนรู;
ด;วยส่ือการสอน เรื่อง วัฏจักรชีวิตของพืชดอก



มาตรฐานการเรียนรู, / ตัวชี้วัด

มาตรฐาน ว 1.2 เข;าใจสมบัติของ

ส่ิงมีชีวิต หนVวยพื้นฐานของส่ิงมีชีวิต การลำเลียงสาร

เข;าและออกจากเซลล_ ความสัมพันธ_ ของโครงสร;าง

และหน;าที่ของระบบตVาง ๆ ของสัตว_และมนุษย_ที่

ทำงานสัมพันธ_กัน ความสัมพันธ_ของโครงสร;างและ
หน;าที่ของอวัยวะตVาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ_กัน 

รวมทั้งนำความรู;ไปใช;ประโยชน_

ว 1.2 ป.2/3 สร;างแบบจำลองที่

บรรยายวัฏจักรชีวิตของพืชดอก



อุปกรณ์ที;ใช้

แผ#นอะคริลิค

บอร_ด Kidbright และ Gogo Bright

ตัวต;านทานขนาดตVางกัน จำนวน 5 ตัว

แม#เหล็ก

สายไฟ  น็อต

กาวเช่ือมอะคริลิค พู#กัน
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วธิกีารสรา้งสื;อ

5.นำภาพวัฏจักรชีวิตของพืช

ดอก ได9แก3 เมล็ด ต9นอ3อน ต9น

เต็มวัย ดอก ผล ติดที่แผ3น

อะคริลิคที่เตรียมไว9

1.ออกแบบชิ้นงาน

2.ตัดแผ3นอะคริลิคตามขนาดที่ออกแบบ คือ 

แผ3นรองขนาด 25*33 น้ิว และบัตรภาพ

วงกลมขนาดเส9นผ3าศูนย]กลาง 10 ซม.

6.ติดบอร]ด Kidbright และ 

Gogo Bright ที่ตัวสื่อ

7.เขียนโค9ดในโปรแกรม 

Kidbright และ Gogo Bright 

8.ทดลองใช9สื่อ

9.นำไปใช9ทดลองสอนกับ

นักเรียน

10.ปรับปรุงสื่อและนำไปใช9

สอนอีกครั้ง

3.เจาะรูที่แผ3นรองเพื่อใส3น็อตสำหรับดูดกับ

แม3เหล็ก

4.ทำบัตรภาพวัฏจักรชีวิตของพืชดอก โดย

ใส3แม3เหล็กและตัวต9านทาน



วธิกีารใชส้ื;อ

1

นำบัตรภาพวัฏจักร

ชีวิตของพืชดอกวางให9

ตรงกับตำแหน3งที่

กำหนดไว9 ทั้ง 5 ช3อง

2

กดปุmมส3งคำตอบ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกต9อง

เซ็นเซอร]บนกระดาน

ตรวจจับบัตรภาพที่วางไว9ทั้ง 

5 ช3อง 

3

หน9าจอ Kidbright จะแสดงผล  

ถ9าตอบถูกครบทุกตำแหน3งจะ

แสดงสัญลักษณ]ถูกและมีเสียง 

ถ9าตอบไม3ถูกทุกตำแหน3งจะ

แสดงจำนวนตำแหน3งที่ถูก

4

เล3นซ้ำจนกว3าจะ

ถูกต9องทุกตำแหน3ง



การจดัการเรยีนรู้

ครูใช;ส่ือการเรียนรู; เรื่อง วัฏจักรชีวิตของพืชดอก ในขั้นนำเข;าสูVบทเรียน เปcนลักษณะของเกม เพื่อ
สร;างความสนใจและกระตุ;นความอยากเรียนของนักเรียน โดยสุVมตัวแทนนักเรียนครั้งละ 5 คน ออกมา

เลVนเกม โดยให;นักเรียนใช;ความรู;เดิมที่มีในการวางบัตรภาพวัฏจักรชีวิตของพืชดอกตามความเข;าใจ 

หลังจากนักเรียนได;เรียนรู;เนื้อหาและทดลองจนครบแล;วครูนำส่ือนี้มาใช;ในการสรุปบทเรียนอีกครั้ง 

เพื่อตรวจสอบความเข;าใจของนักเรียน

Your Text Here

Your Text Here



Your Text Here

Your Text Here



ผลการจดัการเรียนรู้

นักเรียนมีความสนใจส่ืออยVาง
มาก มีความตื่นเต;นและอยาก

เรียน ให;ความสนใจและรVวมมือ

ในการทำกิจกรรมเปcนอยVางดี 

นักเรียนเกิดความสนุกสนานใน

การเรียน ทำให;สามารถเกิดการ
เรียนรู;ได;ดีมาก นักเรียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

ร;อยละ 95



ข"อเสนอแนะ
อาจนำภาพพืชดอกใกลCตัวมาใชCแทน เช#น 
ตCนขCาว เพ่ือใหCนักเรียนสามารถเช่ือมโยง

กับชีวิตประจำวันไดC หรือนำไปใชCกับวิชา

อื่น ๆ แทนไดC

ขอบคุณค-ะ



Thank you


